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Resumen

El presente trabajo analiza la relacion entre la profesionalizacién universitaria y el
impacto de la inteligencia artificial (IA) en las industrias culturales y creativas (ICC)
en México. A través del estudio de la Tasa de Abandono Escolar (TAE) en programas
de educacion superior en Artes, Humanidades y Tecnologias de la Informacion,
se identifican contrastes importantes: mientras las TIC muestran mejoras en la
retencion estudiantil, las artes y humanidades presentan variaciones que reflejan
rezagos estructurales y menor prioridad institucional. Se reflexiona criticamente
sobre el papel de la IA en los procesos creativos, destacando su potencial como
herramienta de co-creacién, pero también los riesgos de homogeneizacion cultural y
desplazamiento del arte humano. El texto subraya la necesidad de modelos educativos
que combinen pensamiento critico, sensibilidad ética y apropiacidon tecnoldgica,
garantizando una formacién integral en campos tradicionalmente marginados por
la tecnificacion educativa.

Palabras clave: Universidad, Profesionalizacion, Inteligencia Artificial, Artes y
Humanidades

Arte, entre paréntesis. Num 20, junio 2025. ISSN 2448550 22



Abstract

This paper analyzes the relationship between university professionalization and
the impact of artificial intelligence (AI) on the cultural and creative industries
(CCI) in Mexico. By studying the dropout rate (DR) in higher education programs
in the arts, humanities, and information and communication technologies (ICTs),
important contrasts are identified: while ICTs show improvements in student
retention, the Arts and Humanities present variations that reflect structural lags
and lower institutional priority. The paper critically reflects on the role of Al in
creative processes, highlighting its potential as a tool for co-creation, but also
the risks of cultural homogenization and the displacement of human art. The
paper emphasizes the importance of educational models that integrate critical
thinking, ethical sensitivity, and technological appropriation, thereby ensuring
comprehensive training in fields that have been traditionally marginalized by
educational technification.

Keywords: University, Professionalization, Artificial Intelligence, Arts and
Humanities

Introduccion
Este trabajo busca reflexionar sobre
como el acelerado crecimiento de la
inteligencia artificial se ve implicado
en el desarrollo de la industria
cultural y creativa (ICC) en México.
Para ello, se exploran elementos que
son  significativamente  relevantes
para su desarrollo, por un lado, la
profesionalizacion a través de la
educacion superior y, por el otro, la
produccion cultural y creativa. Portanto,
se presenta una revision de la literatura
reciente sobre las implicaciones
de la Inteligencia Artificial (IA) en
la produccion cultural y artistica.
Posteriormente, se revisa la evoluciéon
de los Campos Amplios de Formacién
(CAF) en Artes y Humanidades y
en Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion.

La metodologia empleada se basa en
un enfoque descriptivo correlacional.

Arte, entre paréntesis. Num 20, junio 2025. ISSN 2448550

Por un lado, se revisan diversos
articulos  cientificos de revistas
especializadas para conocer las
implicaciones de la IA en la produccién
cultural y creativa propia de la ICC. Por
otrolado, se analizala Tasa de Abandono
Escolar (TAE) en el nivel superior de los
CAF, formulada con datos secundarios
obtenidos de la Secretaria de Educaciéon
Puablica (SEP) y la Asociacion Nacional
de Universidades e Instituciones
de Educaciéon Superior en México
(ANUIES).

Asi, la estructura del trabajo
presenta un primer apartado referente
al estado actual de experiencia en la
incorporacion de la IA en la produccion
cultural y creativa, propia de la ICC.
En el segundo apartado se presentan
las decisiones metodolégicas que
nutren la reflexion. En el tercero se
presentan los resultados surgidos del
analisis descriptivo correlacional de



datos referentes a la TAE en Artes y
Humanidades y en Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion. Al final,
se coloca el apartado de reflexiones
finales y conclusiones.

La incorporacion de la IA en la
produccion cultural y creativa.

La industria cultural y creativa (ICC)
se ha consolidado como un elemento
esencial para el desarrollo econémico,
social y cultural a nivel global, ya que
no solo fomenta la generacion de
empleo, sino que también contribuye
a la preservacion y fortalecimiento
de la identidad cultural. Su impacto
se evidencia en una amplia gama de
actividades, que van desde la produccion
de bienes culturales y creativos, como
las artes visuales, escénicas, medios
digitales, disefio y publicidad, entre
otros (Zallo, 2007). En este sentido,
el crecimiento y la permanencia de
los profesionales en los sectores de
las artes, la cultura y las humanidades
dependen en gran medida de una
formacion especializada (Galvez y De
Gunther, 2021). Por ello, en México se
ofertan diversos planes y programas
de estudio relacionados con las artes,
mismos que se categorizan, por parte
de la SEP y ANUIES, en el Campos
Amplio de Formacion (CAF) en Artes y
Humanidades.

Por otro lado, la TA se ve implicada
en la produccion y apreciacion del arte
en diversas disciplinas como pintura,
musica y literatura. Asi, los avances
tecnologicos permiten a la IA generar
obras creativas y que estas coexistan
entre la creatividad humana y la
generacion de arte por algoritmos. Lo
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que plantea desafios éticos y sociales,
incluyendo interrogantes sobre la
autenticidad del arte producido y las
disparidades en el acceso a la tecnologia.

En el trabajo “Maquinolatria y
creatividad poshumana entre futurismo,
arte generativo e inteligencia artificial”,
de Carolina Fernandez (2024), se aborda
de forma critica como el arte generativo
cumple la promesa futurista de facilitar
la co-creacion entre ser humano y
maquina. La autora reflexiona sobre
la conexion entre el Futurismo y el
presente, al que llama (pos)digital,
para plantear una definicibn de la
«creatividad poshumana» mediante
el papel del manifiesto artistico como
formato textual de referencia en el
ambito vanguardista, a comienzos del
siglo XX y en la era de la Web 3.0.

Fernandez (2024) revisa, desde la
arqueologia delos medios, los origenes de
la machine condition en relacion con los
procesos de expresion creativa del arte
mediatico, prestando especial atenciéon
al arte generativo como culminacion del
arte no humano. Para su reflexion, la
autorarealiza un analisis comparativo de
un corpus formado por dos manifiestos
representativos de los limites y
posibilidades de la alianza -creativa
humano-mecanica en los tltimos cien
anos: «Larte meccanica. Manifesto
futurista» (1923) y «The Decentralized
Unicist Manifesto» (2021). Lo que
le resulta en que ambos manifiestos
comparten una logica promocional,
intertextual y programatica, ademas
de un estilo visual caracteristico de las
palabras en libertad futuristas.

Por tanto, para Fernandez (2024) la
co-creacion con inteligencia artificial
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abre un nuevo horizonte sociocultural,
redefiniendo la creatividad y el papel
del artista en un contexto donde el
avance tecnoldgico sigue generando
tanto expectativas como incertidumbre.
Mientras el futurismo exalt6 la maquina
como simbolo de progreso frente al
temor al futuro, hoy la IA plantea
una encrucijada entre su explotacion
capitalista y su potencial para fomentar
un pensamiento creativo y divergente.
En este escenario, la relacion entre
humanos y maquinas promete
transformar los procesos artisticos
y la nocion misma de autoria, de los
derechos de autor, en un contexto de
creciente experimentacion que avivara
el debate entre tecnooptimistas vy
tecnoapocalipticos (Fernandez, 2024).

Porsuparte,Juan Martin Prada(2024)
aborda la emergencia de los modelos
generativos de creaciéon de imagenes
basados en inteligencia artificial (IA) y
su modo de funcionamiento mediante la
conversion de descripciones de lenguaje
natural (prompts) en imagenes. El
autor hace hincapié en la problematica
suscitada en torno a los aspectos
éticos implicados en los procesos de
entrenamiento de estos sistemas.

Es decir, para Prada (2024) los riesgos
estan en que, los modelos generativos,
catalicen wuna desvalorizacion de
la creatividad humana en diversas
dimensiones, y de que la generalizacion
de su uso promueva una cultura visual
cada vez mas derivativa e inauténtica.
Por tanto, describe algunas vias de la
creacion visual actual centradas en la
tematizacion critica de la inteligencia
artificial, que sitdan la relaciéon entre
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arte e IA, no tanto en el aprovechamiento
de la capacidad creativa (combinatoria,
derivativa), sino en la indagacion
poética y critica sobre sus efectos en
la producciéon de nuestra subjetividad
(Prada, 2024). Lo que podria derivar,
incluso, en la construcciéon de nuevos
imaginarios sociales.

Siguiendo estas ideas, podemos decir
que la irrupcion de la IA generativa nos
confronta con la necesidad de redefinir
la creatividad humana, impulsando una
posturacriticaante suavanceyvalorando
la singularidad de la expresién humana.
No obstante, en lugar de temer por
su capacidad de replicacion, debemos
buscar una simbiosis que potencie
nuestras habilidades, utilizando Ila
IA como herramienta para expandir
el horizonte creativo sin sacrificar la
autenticidad y el contexto cultural. En
todo caso, la clave reside en fomentar
la educacion y la reflexion, asegurando
que la tecnologia sirva a la humanidad,
preservando los valores humanos y la
diversidad cultural en un mundo cada
vez mas interconectado.

Siguiendo las ideas anteriores, Citlaly
Aguilar (2024) considera que la IA
impactd significativamente el ambito
artistico, generando la interrogante
de si puede potenciar la creatividad
humana o si el arte pierde terreno ante
las creaciones generadas por IA. Para el
desarrollo de sus reflexiones, la autora
utiliza un enfoque interdisciplinario,
basandose en fil6sofos como Heideggery
McLuhan, y expertos en IA como Russell
y Lopez de Mantaras, buscando entender
coémo la IA transforma la creacion visual
y su impacto en la cultura algoritmica,



examinando ejemplos de su uso en
industrias culturales y los desafios que
plantea para la creatividad humana.

Los hallazgos de Aguilar (2024)
indican que, aunque la IA facilita nuevas
formas de expresion artistica y rompe
barreras antes consideradas imposibles,
no reemplaza la profundidad emocional
y la intencion del arte humano. Por
ende, para la autora la colaboracion
entre humanos y maquinas emerge
como una nueva forma de co-creacion
que expande los limites de la produccion
artistica; la creatividad humana
permanece insustituible en el arte. En
concordancia, la IA se presenta como
una herramienta que complementa y
potencia la capacidad humana para
sentir y transformar la realidad a través
del arte, invitando a reflexionar sobre
dilemas éticos y a redefinir la relacion
entre humanos y tecnologia.

En contexto de uno de los campos
o areas de mayor impacto dentro
de las ICC, la industria musical,
Cuauhtzin Rosales (2023), examina
la relacion entre composicion musical
y nuevas tecnologias, con un enfoque
particular en la IA, los algoritmos
y la biotecnologia. Desde un marco
histérico, el autor destaca que la
produccion musical ha estado siempre
mediada por la tecnologia, desde la
invencion de la notacién musical hasta
la experimentaciéon con sintetizadores
en el siglo XX. Uno de los ejes centrales
de su trabajo es el uso de algoritmos
generativos y modelos probabilisticos en
la creaci6on musical.

Rosales (2023)
compositores  como

menciona  a
Xenakis y
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Stockhausen como pioneros en utilizar
calculos matematicos para producir
estructuras  sonoras  innovadoras.
Esta tendencia ha sido llevada al
extremo en la actualidad con la IA,
que es capaz de componer de manera
autonoma mediante redes neuronales
y aprendizaje automatico. El autor, al
estudiar el impacto de la biotecnologia
en la produccion musical, examina
como algunos artistas estan utilizando
organismos vivos y datos biologicos
(como la actividad neuronal o las
vibraciones de las plantas) para generar
composiciones.

Desde una perspectiva critica, la
automatizacion en la composicion
musical podria reducir la diversidad
sonora, al homogeneizar los patrones
melddicos y armonicos segin los datos
de entrenamiento de las IA. Asimismo,
alerta sobre el riesgo de que las grandes
corporaciones  musicales  utilicen
estos modelos para producir musica
de manera masiva, desplazando a los
compositores humanos en la industria
(Rosales, 2023).

Ahora bien, en relacibn con la
educacion de las artes, Herrera, Orozco,
Nunez y Avalos (2024) abordan tanto
los beneficios de IA en la educacion,
como los desafios éticos y pedagbgicos.
Argumentan que la IA ofrece nuevas
oportunidades para la personalizacion
del aprendizaje, al permitir que
los estudiantes experimenten con
algoritmos generativos para producir
obras visuales y sonoras.

Herrera, et al., (2024) resaltan la
manera en que la IA modifica la relacion
entre docente y estudiante, y como



prevalece la creciente preocupacion
sobre la ética en el uso de la IA en
la educacion artistica. Por un lado,
mencionan el riesgo de que los algoritmos
reproduzcan sesgos culturales,
perpetuando ciertos estilos visuales o
musicales en detrimento de otros. Por
otro lado, se cuestionan el impacto de
estas tecnologias en el mercado laboral,
ya que la automatizaciéon podria reducir
la demanda de artistas y disefiadores
humanos.

En consecuencia,los autores advierten
que la TA no deberia reemplazar la
creatividad humana, sino funcionar
como una herramienta que amplie las
posibilidades expresivas. Para ello,
proponen un enfoque pedagbgico donde
los estudiantes no solo usen la IA, sino
que también aprendan a cuestionarla
y programarla, promoviendo asi un
pensamiento critico en torno a la
tecnologia (Herrera, et al., 2024).

Derivado del planteamiento anterior,
el anélisis de datos estadisticos sobre la
formacioén profesional en los campos de
lasartesylastecnologiasdelainformacion
permite acercarnos a la comprension del
desarrollo educativo en nivel superior
en las Artes y Humanidades en relacion
con el acelerado crecimiento y avance
de las TIC, buscando dilucidar cémo
gracias a estas ultimas la IA permea en
los campos de formacion artisticos.

Herramientas metodologia

La recopilacion y analisis de datos
estadisticos sobre indicadores
educativos permitira obtener una vision
integral sobre las dindmicas educativasy
laborales entre el avance tecnolégico y la
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produccion cultural y creativa; relacion
que a principios del siglo XX permiti6
la evolucién del concepto critico de
Industria Cultural al funcional de ICC.
Relacion que actualmente interacttia
en diversos ambitos, como la creacion
de contenido digital, el desarrollo de
experiencias inmersivas y la aplicacion
de herramientas tecnologicas en la
produccion artistica.

Por ende, el estudio se fundament6 en
elanalisisdedatossecundarios obtenidos
de fuentes oficiales, tales como la
Secretaria de Educaciéon Puablica (SEP) y
la Asociacion Nacional de Universidades
e Instituciones de Educaciéon Superior
(ANUIES). Asimismo, se consideraron
publicaciones cientificas y documentos
emitidos por organismos internacionales
sobre educaciéon superior e inteligencia
artificial en el contexto de las Industrias
Culturales y Creativas (ICC). En
consecuencia, el enfoque metodologico
empleado es de caracter cuantitativo,
basado en el analisis descriptivo y
correlacional de datos secundarios
provenientes de las fuentes mencionadas.

A la par, se realizd6 un proceso de
recopilacion y organizacion de datos
referentes a matricula, egreso y nuevo
ingreso, lo que permiti6 su depuracion
y estandarizacion con el objetivo de
garantizar la coherencia temporal de los
resultados. Para el calculo de la Tasa de
Abandono Escolar (TAE), se tomaron
como referencia los Lineamientos parala
Formulacion de Indicadores Educativos
(SEP, 2019):

Abandono escolarn = [1-((Matricula totalni—Nuevo ingreso

1°ns1+Alumno egresador) /Matricula totaly)]x 100|

[S]
~



Analisis de la evolucion de los
planes y programas de estudio

Los planes de estudio universitarios
deben equilibrar teoria y practica,
pero con frecuencia no responden a las
demandas sociales y del mercado laboral
(De La Cruz, Huapaya y Shiguay, 2022).
Ademaés, los programas de estudio
enfrentan problemas metodologicos y
didacticos en su elaboracion, asi como
unafragmentacion del conocimiento que
limita una formacién interdisciplinaria
(Pérez et al., 2017). Desde una
perspectiva de mejora continua, se
destaca la importancia de evaluar los
planes de estudio de forma participativa
y sistematica, involucrando a diversos
actores para asegurar su pertinencia y

calidad (Roldan, 2005). En este marco,
el apartado se enfocara en analizar la
evolucion de la matricula, ingreso y
egreso en programas vinculados a las
Industrias Culturales y Creativas (ICC)
y a las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacién (TIC), con el fin de
enriquecer la reflexion sobre el objeto
de estudio.

Ahora bien, es importante referir la
decision de la temporalidad del estudio.
Ello obedece a un cambio significativo
en los ciclos 2016-2017 al 2017-2018,
donde se presentdé una modificacion
en cuanto a la forma de categorizar los
campos amplios de formacion, cambio
que también nos indica la evolucion y el
camino al desarrollo de la IA.

Tabla 1. Cambio en las clasificaciones de los campos de formacion.

2016-2017
CAF Ciencias naturales, exactas y de la computacién
CEF Ciencias de la computacion
CDF Ciencias de la computacion
CEF Ciencias fisicas, quimicas y de la tierra
CDF Ciencias de la tierra y de la atmésfera
CDF Ciencias fisicas, quimicas y de la tierra, programas multidisciplinarios o generales
CDF Fisica
CDF Quimica
CEF Ciencias naturales
CDF Biologia y bioquimica
CDF Ciencias ambientales
CEF Matemiticas y estadistica
CDF Estadistica
CDF Mateméticas
| 8
A €CNo10gias ae 1a 1Iniorma4 01 a comun
CEF Implementacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
CDF Informatica
CDF Plfmesl ,multidisciplinarios o generales del campo de implementacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion
CDF Soporte y servicios de mantenimiento a las tecnologias de la informacién y comunicacién
CDF Telecomunicaciones
CEF Innovacion en tecnologias de la informacién y la comunicacion
CDF Ciencias computacionales
CDF Desarrollo de hardware
CDF Desarrollo de software
CDF Plfme§ 'multidisciplinarios o generales del campo de innovacion en tecnologias de la informacion y la
comunicacion

Fuente: Elaboracion propia con base en Formatos 911 de Educacién Superior aplicados por la SEP
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La tabla 1, permite observar que el
cambio parece estar impulsado por el
desarrollo de las nuevas tecnologias,
entre ellas, la IA. La misma comenz en
el ciclo 2017-2018 a desempenar un papel
central en la transformacion de diversas
industrias. A continuacion, se observan
los datos sobre evolucion de la TAE en
los CAF de Artes y Humanidades, y en
las TIC, respectivamente.

Tasa de Abandono Escolar en Arte
y Humanidades

Los datos de nuevo ingreso, matricula
y egresados permiten formular la TAE,
lo que refleja la tendencia de interés
sobre una carrera consolidada, a la vez
que identifica cambios socioeducativos,
socioecondémicos y  socioculturales
implicados en la ICC. Ahora bien, por ser

de interés para este trabajo, se describe
la TAE del CAF en Arte y Humanidades,
mismo que, de acuerdo con la SEP,
contiene carreras relacionadas con:
Adquisicion de idiomas extranjeros;
Artes escénicas; Artesania tradicional
y manualidades; Bellas artes; Disefio
industrial, de moda e interiores; Diseno
y comunicacién grafica y editorial;
Filosofia y ética; Historia y arqueologia;
Lingiiistica; Literatura; Masica;
Tecnologias audiovisuales para medios
de comunicacién y, Teologia.

En este sentido, la tabla 2 muestra la
evolucion delaTasa de Abandono Escolar
(TAE) en el Campo Amplio de Formaciéon
(CAF) de Artes y Humanidades en
distintos estados de México durante
los ciclos escolares comprendidos entre
2017y 2023.

Tabla 2. TAE del CAF en Artes y Humanidades, Ciclo 2017-2018 al 2022-2023.

TAE del CAF en Artes y humanidades 2017-2018 2018-2019 2019-2020 2020-2021 2021-2022 2022-2023
AGUASCALIENTES 7.3 4.6 9.6 7.2 14 0.6
BAJA CALIFORNIA 10.5 7.3 107 -10.0 7.8 6.0
BAJA CALIFORNIA SUR 19.0 16.2 313 11.8 218 16.5
CAMPECHE 229 8.5 10.0 15.7 235 11.4
CHIAPAS 9.6 22 8.0 9.6 9.7 7.4
CHIHUAHUA 10.0 13.1 9.6 42 7.4 9.2
CIUDAD DE MEXICO 9.3 10.3 13.0 45 2.1 4.6
COAHUILA 7.2 10.6 12.3 6.5 10.6 13.9
COLIMA 19.3 13.4 227 2.9 21.7 16.1
DURANGO 6.1 17.7 -27.8 40.5 114 7.5
GUANAJUATO 8.2 3.7 12.4 42 49 8.9
GUERRERO 11.4 13.6 12.0 12.0 21.8 11.0
HIDALGO 5.0 5.8 9.1 0.1 9.7 52
JALISCO 3.8 0.8 0.3 8.4 2.7 42
MEXICO 6.7 7.8 10.5 3.4 12.0 3.7
MICHOACAN 12.9 12.4 3.3 15.9 13.6 202
MORELOS 11.2 14.7 10.3 8.7 3.0 11.8
NAYARIT 10.9 11.9 22.0 7.5 17.8 124
NUEVO LEON 0.3 0.8 2.1 21.1 9.2 13
OAXACA 26.6 11.4 16.3 1.8 255 6.0
PUEBLA 16.3 16.7 17.9 6.4 6.7 11.5
QUERETARO 0.1 5.6 9.6 -6.9 8.2 8.7
QUINTANA ROO 17.3 252 25.8 16.4 223 21.8
SAN LUIS POTOSI 13.4 13.2 10.0 14.5 42 13.9
SINALOA 7.7 20.9 6.8 21.8 12.2 17.7
SONORA 14.4 8.4 15.8 102 42 13.4
TABASCO 12.2 12.8 12.2 10.4 17.9 11.6
TAMAULIPAS 12.3 14.5 16.2 15.6 8.5 8.8
TLAXCALA 10.0 9.3 8.3 75 8.2 0.6
VERACRUZ 212 16.5 21.9 19.7 19.0 13.5
YUCATAN 6.7 8.1 11.3 53 8.1 9.1
ZACATECAS 14.2 10.6 13.4 16.7 237 25.0
NACIONAL 11.4 10.9 11.3 75 11.7 10.4

Fuente: Elaboracion propia con base en Formatos 911 de Educacién Superior aplicados por la SEP
en coordinacién con la ANUIES.
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Entre los ciclos escolares 2018 y
2022, la TAE en el CAF de Artes y
Humanidades a nivel nacional mostro
variaciones significativas. En 2018-
2019 se registré un 13.0% de abandono,
pero en 2019—2020 la cifra baj6 a 9.2%.
Esta disminucion coincidié con el inicio
de la pandemia por COVID-19, durante
la cual se flexibilizaron los procesos
académicos y muchos estudiantes se
mantuvieron inscritos sin participar
activamente, lo que influyd en la
reduccion del indicador. En 2020-2021
el abandono repunté a 10.9%, reflejando
los efectos reales de la crisis sanitaria:
falta de acceso a internet, limitaciones
tecnologicas, dificultades economicas y
emocionales. Estos factores impactaron
especialmente en los programas de arte
y cultura, que suelen contar con menos
recursos institucionales para brindar
acompanamiento efectivo en contextos
adversos.

Para 2021—2022, la cifra descendio
nuevamente a 9.1%, posiblemente por

Tabla 3. TAE del CAF en TICs, ciclos 2017-2018 al 2022-2023.

el retorno gradual a las actividades
presenciales, el restablecimiento de
apoyos institucionales y estrategias
académicas para evitar la desercion. Sin
embargo, estas mejoras no garantizan
una soluciéon de fondo. Por ende, el
abandono escolar en programas de arte
y cultura debe analizarse considerando
las condiciones estructurales de este
sector, histéricamente afectado por
baja inversion, escasa articulaciéon con
el mundo laboral y alta precariedad
profesional. Estos datos reflejan tanto
los efectos de una crisis puntual como
las debilidades cronicas que afectan la
permanencia de los estudiantes en estas
disciplinas.

Por otro lado, la tabla 3 muestra
la evolucion de la Tasa de Abandono
Escolar (TAE) en el Campo Amplio de
Formacién (CAF) de Tecnologias de la
Informacién y Comunicaciones (TICs)
en México entre los ciclos escolares 2017
y 2023.

TAE del CAF en TICs 2017-2018 | 2018-2019 [ 2019-2020 | 2020-2021 | 2021-2022 | 2022-2023
AGUASCALIENTES 4.8 -0.7 44 7.8 -0.8 9.5
BAJA CALIFORNIA 84 8.2 0.3 -0.6 94 12.5
BAJA CALIFORNIA SUR 20.7 159 19.1 19.2 17.9 17.9
CAMPECHE 84 8.6 14.0 18.7 12.0 15.1
CHIAPAS 14.8 16.6 12.7 159 19.0 12.7
CHIHUAHUA 124 55 9.0 13.5 73 89
CIUDAD DE MEXICO 13.8 13.1 5.0 6.3 6.4 -4.6
COAHUILA 9.5 10.2 72 4.8 12.1 9.8
COLIMA 10.0 172 159 17.0 11.8 10.0
DURANGO 16.2 8.8 133 14.3 12.6 6.5
GUANAJUATO 6.7 5.1 -3.8 -6.9 09 04
GUERRERO 93 82 10.8 159 18.0 17.0
HIDALGO 3.0 29 2.8 8.1 6.1 3.6
JALISCO 6.9 6.8 13 03 45 82
MEXICO 10.1 124 103 125 112 8.7
MICHOACAN 12.7 109 10.9 193 94 13.7
MORELOS 50 9.8 6.1 4.8 95 64
NAYARIT 5.6 84 11.0 14.2 74 16.4
NUEVO LEON 2.3 10.2 3.8 23 7.5 23
OAXACA 16.4 16.3 12.5 13.8 184 14.3
PUEBLA 124 13.7 14.8 83 10.2 93
QUERETARO 4.7 -0.9 4.6 6.6 17 2.1
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QUINTANA ROO 13.0 15.6 203 14.0 17.1 155
SAN LUIS POTOSI 16.1 153 137 19.6 9.9 16.1
SINALOA 112 159 17.6 173 156 237
SONORA 133 129 142 190 114 143
TABASCO 142 92 12.1 127 165 172
TAMAULIPAS 12.0 114 91 131 99 118
TLAXCALA 104 63 102 20.1 9.8 117
VERACRUZ 154 17.6 157 193 163 149
YUCATAN 4.7 9.7 89 93 128 96
ZACATECAS 11.8 16.6 153 19.0 139 178
NACIONAL 10.7 11.5 84 9.5 94 6.8

Fuente: Elaboracion propia con base en Formatos 911 de Educacion Superior

A nivel nacional, la TAE en el CAF
de TCS ha mostrado una tendencia
decreciente, pasando de 10.7% en
2017-2018 a 6.8% en 2022-2023, con
variaciones intermedias. Se observa
una disminucién constante desde 2019-
2020 (8.4%) hasta el ultimo periodo
reportado, lo que sugiere mejoras en la
retencion estudiantil en este sector.

Las dos tablas anteriores muestran
que a nivel nacional, la TAE en Artes
y Humanidades ha sido constante, con
valores cercanos al 10-11%, mientras
que en TICs ha mostrado una tendencia
descendente, reduciéndose de 10.7%
en 2017-2018 a 6.8% en 2022-2023. A
nivel estatal, las TICs presentan mayor
variabilidad, con estados como Sinaloa
y Baja California Sur con tasas altas,
mientras que en Ciudad de México y
Querétaro se observan incluso valores
negativos en algunos afos. En contraste,
en Artes y Humanidades, la TAE ha
mantenido patrones mas homogéneos,
aunque con picos en entidades como
Oaxaca y Zacatecas.

Reflexiones finales

La relacion entre la profesionalizaciéon
universitaria y el avance de la
inteligencia artificial (IA) dentro del
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aplicados por la SEP en coordinacién con la ANUIES.

marco de las industrias culturales y
creativas (ICC) en México, a través de
un andlisis descriptivo-correlacional,
expone una dualidad clave: por un
lado, la creciente influencia de la IA
en los procesos de creacion artistica;
por otro, las dificultades estructurales
persistentes en la educacion superior,
particularmente en los campos de las
Artes y Humanidades.

Uno de los aportes fundamentales
del trabajo es visibilizar como los
programas universitarios en arte y
cultura enfrentan desafios histoéricos,
como la baja inversién institucional, la
débil articulacién con el mundo laboral
y la alta precariedad profesional. Este
contexto se agrava ante la irrupciéon de
tecnologias disruptivas como la IA, las
cuales demandan nuevas habilidades y
reconfiguran los modelos tradicionales
de producciébn y valoracion del
conocimiento artistico.

En este marco, la tasa de abandono
escolar (TAE) se convierte en un indicador
estratégico. El comportamiento oscilante
dela TAE entre 2018 y 2022, con descensos
abruptos durante la pandemia seguidos de
aumentos y caidas posteriores, evidencia
un sistema educativo que responde mas a
la contingencia que a una planificacion




estructural. Esta volatilidad revela
una fragilidad institucional frente a
las crisis, pero también una falta de
politicas de permanencia adaptadas a las
condiciones especificas del estudiantado
en campos creativos, quienes requieren
no solo infraestructura tecnolégica, sino
también acompafamiento académico y
emocional contextualizado.

El anéalisis comparativo con el campo
de las Tecnologias de la Informaciéon
y Comunicacion (TIC) aporta una
dimensionrelevante. Mientrasqueen TIC
se observa una tendencia descendente
en la TAE, en Artes y Humanidades se
mantienen patrones mas irregulares.
Esto puede interpretarse como un
reflejo de las prioridades institucionales
en términos de inversion, actualizacion
curricular y pertinencia laboral. La
mayor retenciéon en TIC podria estar
relacionada con su fuerte vinculacién
al mercado, mientras que las Artes
y Humanidades siguen enfrentando
dificultades para justificar su valor en
contextos de alta tecnificacion.

Desde una mirada critica, el
documento acierta al incorporar debates
contemporaneos sobre la creatividad
poshumana, la ética en la produccion
algoritmica y la coautoria entre
humanos y maquinas. Sin embargo,
también permite advertir un riesgo: que
la fascinacion tecnologica invisibilice las
brechas estructurales que persisten en
la educacion superior, particularmente
para los campos no STEM. La IA, lejos
de ser una soluciéon automatica, plantea
nuevos dilemas sobre la equidad, el
acceso, la subjetividad y la autoria en los
procesos formativos y creativos.
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Finalmente, la propuesta de integrar
laIA como herramienta complementaria
en la educacion artistica, mas que como
sustituto, es un acierto pedagogico.
Esta vision exige una transformacion
curricular que no solo actualice
contenidos, sino que fomente un
pensamiento  critico-tecnologico en
los estudiantes. Ello implica formar
artistas y creadores que no solo sepan
usar tecnologias emergentes, sino que
también sean capaces de interpelarlas,
resistir sus légicas hegemoénicas y
proponer nuevas formas de creacion
mas inclusivas, significativas vy
contextualizadas.
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